C31amba

Ein Spiel von Haim Shafir
mit Illustrationen von Marina Zlochin und Markus Wagner

amigo-spiele.de/01720

Spieler: 2-4 Personen e Alter: ab 7 Jahren
Dauer: ca. 20 Minuten
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Motiv)

In diesem Spiel musst ihr schnell warfeln, bis alle Wurfel die
gleiche Farbe zeigen. Und dann schnappt ihr sofort die ent-
sprechende farbige Figur. Je gréBer die Figur, desto mehr

Punkte. Wer die meisten Punkte hat, gewinnt.

SPIELVORBEREITUNG

Stellt die drei Figuren gut erreichbar fur alle Spieler in die Tisch-
mitte. Legt den Spielplan daneben. Jeder von euch nimmt sich
einen Satz aus sechs Wurfeln, die alle das gleiche Motiv zeigen.
| Die orangefarbenen Wiurfel legt ihr auf das Feld 1 des Spiel-
plans. Mit ihnen werden im Laufe des Spiels eure Punkte ange-
zeigt. Die anderen funf bunten Wurfel behaltet ihr bei euch.
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Nicht vergebene Wiirfelsdtze kommen zurlck in die Schachtel,
sie werden nicht weiter benétigt.

Nike Tristan
zl,

Ricarda

@

SPIELABLAUF

Das Spiel verlauft in Runden. In jeder Runde versucht ihr mog-
lichst viele Figuren zu schnappen. Eine Runde ist beendet,
wenn keine der drei Figuren mehr in der Mitte steht.

Los gehl’s!

Auf das Startsignal ,Caramba!” geht es los. Ihr spielt alle
gleichzeitig. Jeder von euch wiurfelt mit seinen Wurfeln. Da-
bei versucht ihr mit allen funf Warfeln die gleiche Farbe zu
warfeln. Im ersten Wurf wirfelt ihr mit allen funf Wurfeln
gleichzeitig. Danach wurfelt jeder sofort weiter und darf frei
entscheiden, welche Wirfel er neu warfelt und welche nicht.

ALLe fan® WarfeL haben die gleiche Farbe

Wer es schafft, mit allen seinen Wurfeln die gleiche Farbe zu
warfeln, darf sich die Figur dieser Farbe schnappen und vor |!
sich stellen. Thr durft auch mehrere Figuren gleichzeitig haben.

Dabei ist es egal, ob die Figur noch in der Mitte oder schon

bei einem Mitspieler steht.




Das Spiel wird fur das Nehmen einer Figur nicht unterbrochen,
also schnell die Figur schnappen und weiterwurfeln!

Lefzle Figur aus der Mille nehmen

Derjenige von euch, der die letzte Figur aus der Mitte nimmt,
beendet dadurch sofort die Runde. Damit das alle Spieler in
der Hektik mitbekommen, muss er mit der Figur dreimal kurz
auf den Tisch klopfen.

Beispiel: Nike beendet die Runde, indem sie die rote Figur aus
der Mitte nimmt. Um das anzuzeigen, klopft sie mit der Figur
dreimal kurz auf den Tisch.
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Punkle

Am Ende jeder Runde gibt es Punkte fur alle Spieler, die eine
oder mehrere Figuren vor sich stehen haben.

b Fur die kleine, schwarze Figur gibt es einen Punkt.
|,1.,‘| I Fur die mittelgroBe, blaue Figur gibt es zwei Punkte.
/ l Fur die grofBe, rote Figur gibt es drei Punkte.

Jeder von euch zieht seinen orangefarbenen Wurfel entspre-
chend viele Felder auf dem Spielplan weiter.
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Beispiel: Ricarda erhélt fir die schwarze Figur einen Punkt und
schiebt ihren orangefarbenen Wtirfel um ein Feld weiter. Tris-
tan bekommt fir die blaue Figur zwei Punkte. Nike bekommt
fuir die rote Figur drei Punkte. Tizian geht in dieser Runde lei-
der leer aus.
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Weiler gehl’s!

Stellt die drei Figuren wieder in die Tischmitte und schon kann
die nachste Runde beginnen.

Das Spiel endet, sobald einer von euch das Feld 20 erreicht
oder Uberschritten hat. Haben mehrere Spieler am Ende einer
Runde die 20 erreicht oder Uberschritten, gewinnt der Spieler
mit den meisten Punkten. Kommt es dabei zu einem Gleich-
stand, haben alle an diesem Gleichstand beteiligten Spieler
gewonnen.

Sie haben ein Qualitatsprodukt gekauft. Sollten Sie dennoch Anlass zu J
I

einer Reklamation haben, wenden Sie sich bitte direkt an uns.
Haben Sie noch Fragen? Wir helfen lhnen gerne:
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