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Spieler: 1und mehr
Alter: 3-103 Jahre

Inhalt:

7 Holzraben ,Schnabelgriin®,

6 vierzackige und 6 fiinfzackige Holzsterne,
6 Holzscheiben, 1 Farbwiirfel,
Vorlagenheft mit Spielanleitungen

Die Geschichte

Der Zauberrabe Schuabelgriin entdeckt
auf seinem morgenditchen Rundflug
einen weifien Holuwiirfel mit farbigen
Punkten ...

... und schown bat er die Idee, fiir den
einsamen Wiirfel ein Spiel herbei zu
zaubern. Und wetl Sterne aller Art seine
WSpezialzauberdinge” sind, xaubert er
4-zackige und 5-zackige in G lustigen
Farben. Jedoch ist seine Zauberkraft
etwas zu stark geraten und so hat er sich
selbst, ,bichstpersinlich” gleich noch
siebenmal dazu gezaubert! Und auch
noch 6 schéne, bunte Holzscheiben!

Sebr, sehr gut, denkt er. Dann kénnen
ja die Kinder zusammen wmit den siehen
Raben, den Sternen und den Scheiben
tolle Kunststiicke und Farbwiirfelspiele
machen. Das ist doch was! Was brau-
chen wir mebr .. also, los gebt's:
Magie, Magah und Spinnenhaar!

W bern — spielen — wunderbar!
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Spielregel

Bunter Farbenturm
fiir 2-4 Spieler ® ab 3 Jahre

Diese ganz einfache Grundregel kombiniert
JFarben lernen” und ,Stapelbau". Perfekt, um
viele Sinne der Kinder anzusprechen!

Fur dieses Spiel werden alle Sterne und
Scheiben sowie der Farbwiirfel bereit ge-
legt. Die sieben Raben spielen noch nicht mit,
dirfen aber zuschauen.
Das jiingste Kind beginnt.

Es wird abwechselnd gewiir-
felt und jeweils ein Stern oder
eine Scheibe der entsprechen-
den Farbe ,liegend" aufeinan-
der gebaut.

® Sind im Vorrat Teile der
gewiirfelten Farbe vor-
handen, darf eines von
ihnen auf den angefangen
Turm gelegt werden.

Sind keine Teile der gewiir-
felten Farbe mehr vorhan-
den, hat der Spieler noch
bis zu zwei weitere Wiirfel-
versuche. Wurde dann immer
noch keine Farbe gewdrfelt,
in der ein Stern oder eine
Scheibe vorrétig ist, muss der
Spieler dieses Mal aussetzen.

So geht es reihum weiter, bis
alle Teile verbaut sind. Féllt der
Turm um, wird einfach neu
begonnen. Gelingt es, einen Turm
mit allen Teilen fertig zu stellen,
haben die Kinder alle gemein-
sam gewonnen!

Dabei wird das Farbenerkennen
geschult und ganz besonders
auch das Geftihl fiir Balance
beim Bauen eines Turms.

Spielregel
Sechsfarbenturm

fiir 2-3 Spieler ® ab 3 Jahre

Alle Sterne und Scheiben sowie der Farb-
wiirfel werden auf dem Tisch bereit gelegt.
Die 7 Raben diirfen Spalier stehen.

Das jlingste Kind erhalt den Wiirfel und darf
beginnen. Es wiirfelt einmal, sucht sich eine
Scheibe oder einen Stern in der gewiirfelten
Farbe aus und legt diese(n) als Grundstein
.liegend" vor sich ab. Dann ist der linke Nach-
bar an der Reihe zu wiirfeln.

So versucht jedes Kind, einen Turm aufzu-
stapeln, der nur aus Teilen in den sechs
verschiedenen Farben besteht. Dabei kommt
es weder auf die Formen noch auf die Reihen-
folge, sondern nur auf die Farben an.

Wiirfelt ein Spieler eine Farbe, die in seinem
Turm schon vorkommt, darf er noch bis zu
zweimal wiirfeln. Hat er auch dann keine pas-
sende Farbe gewilrfelt, ist der ndchste Spieler
an der Reihe.

Wer den Sechsfarbenturm komplett hat, muss
zuallerletzt noch Griin wiirfeln (pro Zug bis zu
drei Versuche) — dann erst darf er eine Raben-
figur oben drauf stellen und hat gewonnen!

Herzlichen Gliickwunsch!

...... sesscssssssssssssssssanuesanasannann

Es ist auch erlaubt, Sterne und Scheiben
Stebend aufeinander zu tiivmen

oder den Turm mit ,liegenden” und
Jstebenden” Teilen zu bauen, ganz nach
Belieben.

sessssas ssssssssessssccssscnenacnas sesesnas

Spielregel

Regenbogenturm
fiir 2-3 Spieler ® ab 4 Jahre

Fiir den Regenbogenturm werden die Sterne
und Scheiben sowie der Farbwiirfel
gebraucht. Und auch die Raben spielen mit:
Wer zuerst 3 Raben hat, gewinnt das Spiel!

Das jungste Kind beginnt. Es wiirfelt insge-
samt dreimal und darf bis zu drei Sterne oder
Scheiben vor sich ablegen, falls die gewiir-
felten Farben dies erlauben, Danach wird im
Uhrzeigersinn weiter gespielt.

Dabei gilt: Es kann nach oben und unten
gebaut werden, wie die Farbe eben passt.

Wird mit Blau begonnen, geht die
Rejhenfolge entweder:
Blau-Rosa-Rot-Orange-Ge|b-Griin
oder
Blau-Griin-Gelb-Orange-Rot-Rosa

Ist Gelb die erste Farbe, geht es so:

csessssssscsssssnanans

Gelb-Orange-Rot-Rasa-Blau-Griin
oder .
Gelb-Griin-Blau-Rosa-Rot-Blau
usw.
Auf der Umschlag-Riickseite dieser
Anleitung ist der Farbkreis abgebildet. s

seessssssscsssnssssns

sssssssssssssssssssssssacnsene ssassecnass

Die Kinder wiirfeln reihum pro Zug dreimal.
Immer, wenn eine Farbe in die Reihe passt,
darf ein beliebiges Teil in dieser Farbe oben
auf den Turm gelegt oder unter den Turm
geschoben werden. Schafft ein Spieler mit
3 Wiirfen keine passende Farbe, ist der
nachste an der Reihe.

Wer als Erster die richtige Farbreihenfolge
aufgestapelt hat, gewinnt die erste Runde

und bekommt einen Raben, um ihn neben sich
hinzustellen. Und wer zuerst 3 Raben sam-
meln konnte, hat das ganze Spiel gewonnen!
Gliickwunsch dem Regenbogenmeister!

< ... zwei Regenbogentirme
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Sprelregel

: " Wichtia:
Ra be' n O_Sta pe | Ino W:nn Ie?n Spieler eine auf der Rabenfigur vor-

fiir 1-4 Kinder ® ab 4 Jahre kommende Farbe (griin, rot ader gelb) wiirfelt,
darf er wahlweise ein Teil in dieser Farbe

- groBe Kinder, Jugendliche und auch oder einen Raben zum Bauen verwenden.

Erwachsene spielen hier gerne mit! ) . ) )
e Dann geht es im Uhrzeigersinn weiter. Wird

Wir bauen alle zusammen einen eine Farbe gewdirfelt, in der kein Bauteil
Riesen-Raben-Sternen-Scheiben-Stapel! mehr vorritig ist, kommt der néchste Spie-
Dafiir werden alle Scheiben, Sterne und die ler an die Reihe.

sieben Raben auf dem Tisch ausgelegt. ® s ist wichtig, dass kein Spieler wahrend
Der jiingste Spieler wihlt ein, zwei, drei oder des Bauens am Tisch wackelt ;-)

vier beliebige Teile mit geschlossenen Augen e Es wird reihum solange gebaut, bis

aus. - der Riesen-Raben-Sternen-Stapel

Diese Teile werden nebeneinander ,stehend"” einstiirzt. Wer dies verursacht, hat leider
in einer Reihe in der Tischmitte platziert. verloren. Oder bis

Sie bilden das Fundament fiir unseren Stapel. - alle Teile verbaut sind, dann haben alle
Kein weiteres Teil, das ab jetzt darauf gesta- Spieler zusammen gewonnen!

pelt wird, darf den Tisch berlihren!

Der linke Nachbar wiirfelt und baut ein
beliebiges Teil in der gewdlirfelten Farbe auf
das Fundament.

* Um die Balance zu halten, darf man beide
Hande beim Bauen benutzen. Das Bauwerk
kann sich beim Austarieren etwas bewegen
und auch das Fundament darf leicht ver-
rutschen. Solange alles stabil bleibt und
nichts herunterfallt, ist es in Ordnung.

* Alle Teile miissen ,stehend”, also senkrecht
verbaut werden, ,Flach liegend" oder
schrég darf kein Teil eingebaut werden.

“esssssssaasasastesassasERTEBERRSREROEREnE

Wer Lust und Phantasie hat, kann
natiirlich eigene Ideen einbringen und
Jederzeit nach Herzenslust eigene Spiel-
regeln erfinden, Das magische Baumate-
rial lidt ganz besonders dazu ein, tmmer
wieder Neues auszuprobieren!

< Max hat hier den Regenbogenturm einfach
zweimal tibereinander gestapelt ...

sessessssesasessesunansacsen eannasRananaS




Raben stapeln

fiir 1-4 Spieler ® ab 3 bis 103 Jahre

Um mit den Raben, den Sternen und den
Scheiben frei bauen zu konnen, bedarf es
eigentlich keiner Regel.

Der eigenen Fantasie sind keine Grenzen
gesetzt. Nicht nur Kinder, auch die ,GroBen”,
lernen statische Midglichkeiten und ihre Gren-
zen; beim Bauen beide Hinde einzusetzen
und das Gebaute zu stabilisieren, damit es im
Gleichgewicht bleibt.

Im folgenden Vorlagenteil gibt es viele
Beispiele zum Nachbauen.

Der Untergrund sollte nicht zu glatt, aber
eben sein. Wenn Stapeleien umfallen, kbnnen
die Teile etwas Farbe abgeben oder sehr kleine
Dellen verursachen. Also bitte darauf achten,
dass der ,Bauplatz" dies vertragt ;-)

Nach etwas Ubung und Erfahrung kénnen na-
tirlich eigene, waghalsige Stapel-Kunststiicke
kreiert werden. Es gibt fast unendlich viele
Mdglichkeiten, die 18 Holzteile mit den sieben
Raben zu kombinieren.

Viel Vergniigen, Geduld, AugenmaB und
vor allem ruhige Hande wiinschen euch die
Drei Hasen in der Abendsonne!




Pyramide
Pyramid
La pyramide

Piramide










Sterntaler
Stars and discs
Une pluie d'étailes

La pioggia di stelle







