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Noch einmal wiirfeln ‘

Du wiirfelst noch eunma| wenn einer der drei folgenden FaNe emtntt

o Du hast Tricky Wave gewirfelt.

« Deine Schildkrste tiberdeckt mit dem letzten Schritt ihrer Bewegung eine andere Schildkrste. ,
oo Deme Schildkrote: spnngf mit dem letzten Schritt ihrer Bewegung auf den Riicken einer anderen Sch||dkrote ‘

Soistes m(")g|ich, dass du mehrmals hintereinander wiirfeln da’rfsk um eine Schtldkréte oder die Welle zu bewegen,

L Keiner dieser i Ealle Uit aut deinen Zug z2u? Dann ist der nachste Spieler an der Reihe. ‘ - ' / /

-

' Hinweise:
®

’! Stehen bereits mehrere Schildkroten aut dem Feld,
auf dem die Bewegung einer Schildkréte endet, so
kann der Spieler wahlen, ob er auf eine Schildkréte

~ springen will oder nicht.

" Schildkréten gleicher GroBe konnen nicht aufein-
ander springen oder sich gegenseitig tberdecken.
Sie kénnen aber nebeneinander auf demselben Feld
stehen.



!Spezielle Situation: Sind alle deine Sc ﬂdkrﬁ(éh‘iﬂi&dackﬂ' 6Jer'b§rieits lm Zfél? .

Dann darfst du bei einer gewurfelten 1 2 - ausnahrﬁszse cine fremde Schildkréte anheben oder mit ihr schwimmen.
Des hilft dir, wenn die fremde Schildkréte deine Schildkrote tberdeckt. Entscheide dich zwischen:

,! Befreien: Anstat‘( den Wurfe|wurf auszufiihren, :
hebst du eine fremde Schildkréte an. Liegt deine : v
Schildkrote darunter, befreist du sie und stellst die “X"
fremde Schildkrote auf demselben Wasserfeld ab. 4 A
Liegt darunter eine fremde Schildkréte, tberdeckst

du sie wieder. Damit ist dein Zug beendet.

’ Schwimmen: Du schwimmst mit der fremden
Schildkrote (ohne sie zu Beginn anzuhebenl) nach
den tiblichen Regeln die gewtirfelten Schritte.
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“KOMM,
[ wirspieLen
WEeITER! WER WIRD

WOHL ZWerTeR?” ZIEL - MeeRr
“SUPER,

meine GAnze FAMILIe
BEFINDET SICH Im
weiTen Meer!”

Die Schildkréten im Ziel kénnen nicht mehr von Tricky Wave an den Strand geschoben werden.
vaafS'cH|dkrotenschW|mmen endet, wenn der erste Spieler mit allen seinen 3 Schildkréten das Ziel erreicht,
~ Diese Schildkrstenfamilie hat das Spiel gewonnen. Erreichen mehrere Spieler gleichzeitig das Ziel, gewinnt der Spieler,
der an der Reihe ist. Falls zwei Spieler gleichzeitig das Ziel erreichen, aber nicht am Zug sind, gewinnen beide gemeinsam.




