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Parchen entdecken

Fiir 2-4 Spieler ab 3 Jahren

p

.\.alt
24 Durchquck-Plattchen, 24 gemusterte Plattchen

Spielidee
Was gehort zusammen? Zu den lustigen Motiven gibt es immer auch ein Durchguck-Plattchen

mit Loch: Zum Kdse gehdirt die kleine Maus, der Marienkéfer krabbelt auf dem Blatt und im Seerosenteich sitzt

der Frosch. Wenn ihr die richtigen Plattchen Ubereinander legt, sent ihr, ob ihr das passende Parchen entdeckt habt.

Spielvorbereitung

Alle Holzpl3ttchen werden verdeckt gemischt und in 6 Reihen mit jeweils 8 Kirtchen auf den Tisch gelegt.
Mdchret ihr eine schwierigere Variante spielen, ordnet ihr die Kartchen nicht in Reihen an.,

Spielverlauf

Der jiingste Spieler beginnt. Alle tbrigen Spieler folgen im Uhrzeigersinn, Bist du an der Reihe, deckst du zwei Kartchen so auf, dass alle Spieler sie gut
sehen konnen. Dabei macht es Sinn, ein Pléttchen mit und ein Pléttchen ohne Loch aufzudecken. Wer ein Paar aufdeckt, also zwei Kartchen die zusam-
men passen, darf beide Kartchen vor sich ablegen. Du darfst so lange zwei Kiirtchen aufdecken, bis du zwei Motive findet, die nicht zusammen passen.
Sobald du zwei Kartchen aufgedeckt hast, die nicht zusammen passen, drehst du sie um, so dass sie wieder verdeckt auf dem Tisch liegen. Dann ist der

?hste Spieler an der Reihe.
Béim Aufdecken und Umdrehen solltet ihr darauf achten, dass die Kirtchen immer an der gleichen Stelle liegen bleiben.

Spielende
Das Spiel endet, sobald keine Kartchen mehr in der Tischmitte liegen. Nun wird gezahlt, wer die meisten Stapel vor sich liegen hat. Dieser Spieler ist der
Gewinner,



